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6 Ausblick

Am Anfang stand die Idee mit AERO ein System zu scha�en, welches die reale Welt

zumindest unter dem Blickwinkel des \banalen" Schulphysikwissens simuliert. Vor allem

die Artikel von David Bara� �uberzeugen von der Machbarkeit einer solchen Aufgabe.

Schnell entstand eine Sammlung von Berichten, die eine Vielzahl von einzelnen physi-

kalischen E�ekten im Detail ber�ucksichtigen, nur die Summe daraus ergibt noch kein

funktionst�uchtiges Modell.

Es zeigt sich, da� die altbekannten Formeln der Mechanik haupts�achlich auf Spezialf�alle

gem�unzt sind und in den Grundvorlesungen zu diesem Thema wird das intuitive Verein-

fachen der Probleme auf solche F�alle entwickelt. Die allgemeine analytische Behandlung

hingegen ist nur �uber die Prinzipien der Mechanik, oder durch N�aherungsverfahren wie

die Penality-Methoden m�oglich.

Unserer Meinung nach hat die dynamische Simulation eine gro�e Zukunft vor sich, aber

sicher keinen schnellen Aufstieg. Sie wird wie viele andere Anwendungen im Bereich In-

formatik mit kleinen Schritten in das reale Leben Einzug �nden und wie das Zeichnen

und Malen mit Maus oder Lichtgri�el auch f�ur den \normalen Anwender" erschwinglich

werden. Vor allem die Verbindung von Simulation und Virtuell Reality wird sicher enger

werden. Aber ho�entlich bleibt die Realit�at attraktiver als die sch�onste virtuelle Welt.
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